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Canal Mapas
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Canal Mapas - PDA

CANAL

Mapa de Lisboa
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Canal Mapas - WAP




pCir — Sistema de Optimizacao
de Circuitos de Recolha

Melhor percurso passando por m

varios pontos : d VALNOR
— Caixeiro viajante. ) Amigos para o vida.
— Coldnia de formigas.

Agendamento de recursos.

Recolha de dados:

— Quantidade recolhida.
— Quantidade restante.
— Peso total recolhido.

— Distancia percorrida.

Localizacdo

Concelho: Portalegre

Localidade: Caia

— Outros... )
Relatoérios: "% & Coordenadas UTM
— Concelho. X: 640980,563

— Fileira (vidro, papel e v Y: 4344940

embalagens). Carta Militar: 360



' Y YDREAMS,

> FluidMapping - Micro-geografia

 Dentro de edificios
(hiper-mercados,
centros comerciais,
feiras, hospitais, etc).
* Melhorar a
experiéncia:
— Optimizacao de
PEercursos.

— Encontrar o carro,
produtos, stands, etc.




& YDREAMS.

FluidMapping - Informacao de

Deteccao por

sensores no solo e

baseada em camaras

video.

* Visualizacao da
informacao.

 Alertas “inteligentes”.

« Calculo de percursos
baseado na
informacao.
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> INAG - Online Data Mining

.........
 Dados: espe by re ]
-

4 Direcgéo e velocidade do e Tt P 1 e 4 et o et et
vento.

— Precipitagéo. e — R oo

— Qualidade e nivel da agua. ;g;% |
* Dependéncias entre AT S —

variaveis (redes RS .

neuronais). — Ry A b, a

« “Grid computing”.
« Resultado:

— Parédmetros (erro, desvio,

Estacées seleccionadas |

15G/02 : AGROAL(Hidrométrica automatica)
a]. 15G/02 : REGO DA MURTA(Met=orol I6gica automatica)
Caodi E |
odigo Excel.
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‘FluidMapping - Previsao de transito

* Aplicacao de data-
mining ao historico de
dados dos sensores.

 Estimativa do transito
baseada na leitura

actual dos sensores.
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iGarment

 Fato para combate de
fogo florestal.

* Visualizacao de
dados a tempo-real:
— Geograficos. LR
— Biométricos. |
— Meteorologicos.
— Logisticos.

=

 Alertas “inteligentes”.
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‘iGarment (infra-estrutura)
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IGarment (visualizagao de
dados

fg iGarment Properties =% 5:54 @ Z;¥ |iGarment Properties 4% 5:54 @
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Tangitable
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Wireless Chelsea

« Partilha de informacao
pela equipa de
treinadores:

— Mensagens.
— Esbocos.
— Videos.

* Visualizacao e analise

de dados biométricos:
— Hidratacao.

— Batimento cardiaco.

— Distancia percorrida.
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Alqueva Virtual

' * Visualizacao e

navegacao 3D.

« Simulacao do nivel da
agua.

 Ferramenta de
divulgacao e recolha
de opiniao.

« Adicao de
comentarios geo-
localizados.

Alqueva Virtual
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EDP - Picote

* Visualizacao temporal
e em 3D de grandes
obras.

« (Gestao de projecto.

+ Gestao de
documentacao,
imagens e videos.
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Realidade Aumentada

* Contextualizacao da
informacao.

 Bases de dados heterogéneas.

 GPS e bussola electronica:
— Localizagao e orientacao.
— Apenas no exterior.
— Erro elevado.

e (Camara video:

— Reconheci_mento de
caracteristicas.

— Funciona no interior.
— Erro reduzido.

— Algoritmos complexos e
pesados.
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Superficies Interactivas

« Utilizacao de
compostos
cromaticos:

— Interactividade.
— Visualizacao de
alteracao de

propriedades dos
objectos.

 Custos reduzidos.
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http://www.ydreams.com/
http://www.ydreams.com/blog/
http://www.youtube.com/user/ydreams



